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Resumen

Una unidad de procesamiento grafico (Graphic Processing Units/GPU) es un procesador disenado
para los cémputos implicados en la generacién de gréficos 3D interactivos. Algunas de sus car-
acteristicas (programabilidad, paralelismo, bajo precio en relacién a su potencia de célculo), son
atractivas para su uso, a modo de coprocesador de la CPU, en aplicaciones distintas a los graficos
por computador, especialmente en el dmbito cientifico y de la simulacién (General-Purpose Com-
puting on Graphics Processing Units/GPGPU). En esta charla introduciremos las caracteristicas
de los procesadores graficos y su modo de programacién, y daremos algunos ejemplos de su apli-
cacién en la resolucién de problemas relacionados con la Geometria Computacional.
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