Laboratorio de Inteligencia Artificial

NOTA: Resolver los siguientes ejercice8oen Prolog.

Ejercicio N° 10.-

Describir la disposicion de los objetos de la fguusando hechos como
derecha_ddllave, tortuga) y encima_ddcoche, tortuga) (derecha _de significa
inmediatamente a la derecha de y encima_de significanmediatamente encima de).
Definir los predicadosizquierda_de y debajo_de en términos de los anteriores
(derecha_de y encima_de).

=

Ejercicio N° 11.-

Generalizar los predicadosderecha_dey encima_de presentados en el ejercicio
anterior, con los predicadaterechay encima de manera que una pregunta como
derecha(X,tortuga) proporcione sucesivamente los distintos objetos e@stan a la
derecha de la tortuga.

Ejercicio N° 12.-

Escribir el programa Prolog que resuelve el problel®el mono y el platano. Averiguar
si el mono puede coger el platano partiendo deedacon inicial de ese problema.

= Utilizando el predicadtrace, obtener la traza de ese programa al evaluamisutia
anterior y entenderla.

= Utilizar el mecanismo de obtencién de respuestas de Prolpgra llegar a la meta
vaciarealizando la representacion gréaficade la secuencia de metas, las clausulas
utilizadas en cada resolucién y las sustitucionesleadas.

» A partir de esta representacion gréaficealizar el diagrama de estadosle este
problema desde el estado inicial hasta el estadta,msefialando doénde hay
backtraking en caso de que se produzca.

Cambiar de orden las clausulas del programa (mon@p, situar la clausula que se
refiere al movimientoandar la primera) y volver a estudiar la traza para lanma
consulta.



Ejercicio N° 13.-

Considera el siguiente programa Prolog:

f(1,one).

f(s(1),two).

f(s(s(1)),three).

f(s(s(s(X))),N)-f(X,N).

¢ Qué respuesta dard Prolog a las siguientes pasguuando sean posibles varias

respuestas, dar al menos tres.
Pensarlo y razonarlo sin ejecutarlo. Comprobagsiltado ejecutandolo.

(@) ?-f(s(1),A).

(b) ?- f(s(s(1)),two).

(c) ?-f(s(s(s(s(s(s(1))))).C).
(d) ?- f(D,three).



