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1. Introducci1. Introduccióónn

1.1. Los guiones (Los guiones (scriptsscripts))

2.2. Las variables del Las variables del ShellShell

3.3. Paso de argumentos a los guionesPaso de argumentos a los guiones

1.1. Los guiones (1.1. Los guiones (scriptscript))

•• GuiGuióón o n o scriptscript: : 
–– Programa o conjunto de Programa o conjunto de óórdenes para el rdenes para el shellshell
–– Permite realizar tareas mPermite realizar tareas máás complejas que las simples s complejas que las simples 

óórdenes rdenes 

•• CCóómo ejecutar/lanzar un guimo ejecutar/lanzar un guióón:n:
–– Editar el archivo: Editar el archivo: guionguion
1.1. Cambiando los permisos y Cambiando los permisos y haciendolohaciendolo ejecutableejecutable
2.2. LanzLanzáándolo como parndolo como paráámetro de un metro de un shellshell
3.3. . <. <guionguion> (lanz> (lanzáándolo desde el propio ndolo desde el propio shellshell))

•• ## se utiliza como comentario, puede empezar en cualquier se utiliza como comentario, puede empezar en cualquier 
columnacolumna

1.2. Las variables del 1.2. Las variables del ShellShell

•• VariableVariable
–– PosiciPosicióón de memoria principal, con nombre, sobre la que n de memoria principal, con nombre, sobre la que 

se puede leer y escribirse puede leer y escribir
$> var1 = $> var1 = ““BelarminoBelarmino””
$> var2 = $> var2 = belar@infor.uva.esbelar@infor.uva.es

–– Nombres de variables:Nombres de variables:
[[letra|letra|_]{_]{letra|dletra|díígito|gito|_}*_}*

–– Por defecto son cadenas de caracteres de longitud Por defecto son cadenas de caracteres de longitud 
indefinida e inicialmente nulasindefinida e inicialmente nulas

–– Para acceder a su contenido se debe usar:Para acceder a su contenido se debe usar:
$> $<variable> $> $<variable> 

–– Para mostrar el contenido de una variable: Para mostrar el contenido de una variable: 
$> $> echoecho $<$<varvar>>

•• Tipos de variables:Tipos de variables:
–– De entornoDe entorno

•• Permiten configurar nuestra sesiPermiten configurar nuestra sesióón (/n (/etcetc//profileprofile óó ~/.~/.profileprofile
óó ~/.~/.kshrckshrc, ~/., ~/.bashrcbashrc, ~/., ~/.bash_profilebash_profile))

•• Algunas se pueden modificar:Algunas se pueden modificar:
CDPATH, EDITOR, ENV, HOME, MAIL, MAILCHECK, PATH, PPID, CDPATH, EDITOR, ENV, HOME, MAIL, MAILCHECK, PATH, PPID, 

PS1, PS2, PWD, TERMPS1, PS2, PWD, TERM

•• Otras no son modificables:Otras no son modificables:
$0, $1..$9, $*, $@, $#, $$, $?, $!$0, $1..$9, $*, $@, $#, $$, $?, $!

–– Definidas por el usuarioDefinidas por el usuario
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Lectura y escritura de variablesLectura y escritura de variables

–– Lectura de la entrada estLectura de la entrada estáándar con ndar con readread
ReadRead [lista[lista--dede--variables]variables]

–– TambiTambiéén se puede asignar directamente su contenido:n se puede asignar directamente su contenido:
$> var1=valor1 var2=valor2 $> var1=valor1 var2=valor2 ……

–– ````: sustituci: sustitucióón de n de óórdenesrdenes
Permite guardar en una variable el resultado de la ejecuciPermite guardar en una variable el resultado de la ejecucióón de n de 

una ordenuna orden

–– EchoEcho admite distintos formatos de salida:admite distintos formatos de salida:
\\bb: retroceso: retroceso
\\cc: imprimir sin avanzar a nueva l: imprimir sin avanzar a nueva lííneanea
\\nn: nueva l: nueva lííneanea
\\ff: salto de p: salto de pááginagina
\\rr: retorno de carro: retorno de carro
\\tt: tabulador horizontal: tabulador horizontal
\\vv: tabulador vertical: tabulador vertical
\\\\: ignorar significado de : ignorar significado de \\
\\NNNNNN: car: caráácter ASCII cuyo ccter ASCII cuyo cóódigo octal es Ndigo octal es N

–– Las variables, su contenido y Las variables, su contenido y ““ ““::
•• ¿¿QuQuéé ocurre si no usamos ocurre si no usamos ““ ““??
•• Forma cadenas de caracteresForma cadenas de caracteres
•• Las variables se pueden visualizar dentro de la cadena Las variables se pueden visualizar dentro de la cadena 

““Hola Hola $nombre$nombre””
•• "${"${nombre}restonombre}resto““

–– Las comillas simples Las comillas simples ' ' y ' ' y \\
' ': ignora la interpretaci' ': ignora la interpretacióón del contenidon del contenido
\\: ignora la interpretaci: ignora la interpretacióón del carn del caráácter siguientecter siguiente
Puede combinarse con lo anteriorPuede combinarse con lo anterior

–– Uso de Uso de setset
•• nos muestra todas las variables del entorno, incluidas las nos muestra todas las variables del entorno, incluidas las 

definidas por el usuariodefinidas por el usuario

–– ¿¿CuCuáál es el alcance de las variables?l es el alcance de las variables?
•• exportexport [lista[lista--dede--nombres]nombres]

1.3. Paso de argumentos a guiones1.3. Paso de argumentos a guiones

Variables asignadas por el Variables asignadas por el shellshell para paso de para paso de 
parparáámetros:metros:
–– $0: nombre del propio gui$0: nombre del propio guióónn
–– $1..$9: argumentos en l$1..$9: argumentos en líínea de nea de óórdenesrdenes
–– $* y $@: todos los argumentos$* y $@: todos los argumentos
–– $#: n$#: núúmero de parmero de paráámetrosmetros

–– $?: valor devuelto por el $?: valor devuelto por el úúltimo mandatoltimo mandato
–– $$: proceso int$$: proceso intéérprete de los mandatosrprete de los mandatos
–– $!: $!: úúltimo proceso enviado en segundo planoltimo proceso enviado en segundo plano
–– $$--: opciones usadas por el int: opciones usadas por el intéérpreterprete
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Paso de argumentos a guiones (Paso de argumentos a guiones (cont.cont.))

•• ExitExit [n][n]
devuelve valores al devuelve valores al shellshell que lo haya llamado: que lo haya llamado: 

0 (0 (ééxito), xito), ≠≠ 0 (fracaso)0 (fracaso)

•• ShiftShift [n][n]
desplaza los argumentos desplaza los argumentos posicionalesposicionales [n] posiciones a la [n] posiciones a la 

izquierda, eliminando los que hayaizquierda, eliminando los que haya

•• SetSet [opciones][[opciones][nueva_lista_argumentosnueva_lista_argumentos]]
Permite cambiar los valores de los argumentos Permite cambiar los valores de los argumentos posicionalesposicionales


