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1. Obténgase un autómata lo más restrictivo posible para reconocer el lenguaje: 

ܮ ൌ ሼሺܽ௡ܾ௡ሻ௠ܿ௠	/	݊,݉߳Գሽ. 

2. Calcúlese una Forma Normal de Geibach de la siguiente gramática. 

:ܩ ൝
ܵ → ܽ|ܤܣ
ܣ → ܾܵ|ܵܤ
ܤ → ܽ|ܤܤ|ܣܵ

 

3. Dado un alfabeto Σ, un	lenguaje	ܮ ⊆ Σ∗	y	una	palabra	ݔ ∈ Σ∗,	se define la operación ିݔଵܮ ൌ ሼݕ ∈
Σ∗/ݕݔ ∈  :ሽ. Respóndase justificadamente a estas cuestionesܮ

a) Si L fuese recursivo, ¿	ିݔଵܮ  sería recursivo también ∀ݔ ∈ Σ∗? 

b) Si ିݔଵܮ fuese recursivo, ¿ܮ lo sería también ∀ݔ ∈ Σ∗? 

4. Enuncie y demuestre el Teorema de la Parada de la Máquina de Turing. 

5. Respóndase justificadamente a las siguientes cuestiones: (0.5 pts. cada una) 

a) ¿Cuál es motivo fundamental para introducir el término umbral, bias u “offset” en el modelo de 
neurona artificial? 

b) Si en un perceptrón simple se tienen n neuronas en la capa de salida, calcúlese el número mínimo de 
clases bajo la hipótesis de que los pesos finales de cada nodo no son iguales a los de otra neurona. ¿Y el 
máximo de clases? 

c) ¿Qué característica deben cumplir un conjunto de neuronas para constituir una capa? 

d) Defínase el factor momento en el aprendizaje de un perceptrón multicapa y cómo se inicializa para 
cada época. ¿Qué consecuencias prácticas tiene su omisión? 

 
 
 
 
 
 
Calificación: 2 puntos cada uno. 
 


