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HISTORIA: 
 

La serie HP300 es una familia de miniordenadores  creados por  Hewlett‐Packard  en 1973. 
Gracias al gran éxito de su predecesor (HP 2000) Hp decidió lanzar una nueva familia llamada 
HP 3000.  

Debido a la gran calidad de el anterior modelo y a unas expectativas prometedoras por parte 
de la compañía existió una gran expectación ante la salida de esta familia de ordenadores , 
pero en la primera hornada lo que sacaron fue un ordenador muy diferente a lo que se había 
prometido: 

No tenía cosas como tiempo real, sólo soportaba 2 usuarios y se colgaba a los 10‐20 minutos. 
(El modelo 2000 soportaba de 16 a 32 usuarios conectados usando y escribiendo programas en 
BASIC.) Esto hizo crear una mala imagen de la compañía. Para subsanar su reputación una de 
las primeras acciones que realizó fue mandar gratuitamente el modelo 2000 a los compradores 
mientras se subsanaban los errores. 

Con la nueva versión, Series II  algunos de estos problemas se subsanaron   
(tiempo compartido , cuelgues ...) y añadieron más memoria, con lo cual la maquina podía 
manejar los programas escritos para ella . La elección de SPL  como el lenguaje para 
programarlo en vez de ensamblador hizo que existiera una avalancha de software de calidad: 
la base de datos IMAGE,.. 

Al final , con la  Serie 64 en 1982, los hp  3000 lograron uno de sus objetivos iniciales :  
64 usuarios en una misma maquina 

  

 

 

 

 

 

La familia HP 3000 se divide dos grandes modelos: el  "Classic" (16‐bit) y "XL" ( 32‐bit)Este 
cambio  de arquitectura ,de CISC a RISC, se produjo con la introducción de los chip 
 PA‐RISC (PA=Precision Architecture) en 1984 en los nuevos modelos. Debido al gran cambio 
de arquitectura, no existía compatibilidad a nivel binario entre ellas, pero se podía ejecutar 
código  gracias a un emulador que venía integrado en el sistema operativo  MPE XL. 

 
Finalmente se anuncio una nueva gama que no llegaron a sacar.  



Ejemplo de artículo de la época sobre la nueva Serie II: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ARQUITECTURA: 

 

El HP 3000 tiene una implementación de hardware de pila.  

El uso de este tipo de implementación hace que no sea necesario que ningún valor temporal 
intermedio tenga que ser almacenado en el registro, para ser usado después por el sistema. 

Los beneficios de la arquitectura de pila son numerosos:  

Primero, la localización de memoria es dinámica. El almacenamiento local se direcciona solo al 
iniciarse un procedimiento y se libera automáticamente a la salida de este, por lo que esas 
áreas de  la memoria  pueden ser reutilizadas por otras partes del programa.  

El almacenamiento temporal de valores intermedios se provee automáticamente, por lo que 
los compiladores no tienen por qué ser estorbados con el guardado y de registros para dichos 
valores. 

La compresión del código se hace posible gracias a la omisión de operandos en muchas de las 
instrucciones de una máquina con arquitectura de pila. Como dato, una máquina con 
arquitectura de registros necesita un 50% más de bits de código que una con arquitectura de 
pila. 

En la mayoría de sistemas, los programas consisten en una mezcla de instrucciones y datos. 
Por el contrario, en los HP3000, los datos están estrictamente separados de las instrucciones. 

Este hecho, junto con que el código no es modificable mientras este esté activo en el sistema, 
hace que el código sea compartible entre distintos usuarios. El código del HP3000 es también 
reentrante, lo que significa que, cuando un programa es interrumpido durante la ejecución de 
un segmento de código y otro usuario necesita ese mismo segmento, este puede ser usado, 
protegido contra cualquier modificación y se devolverá intacto a la ejecución del proceso del 
usuario original. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Segmentación por tamaño de variable: 

La segmentación de código y datos por tamaño de variable se utiliza para facilitar la 
multiprogramación. Este método minimiza el despilfarro de memoria. De esta manera, un 
subprograma siempre estará contenido en un segmento, antes que ser dividido 
arbitrariamente, con lo que se minimiza la cantidad de intercambios necesarios durante la 
ejecución de dicho subprograma.  (La localización y el tamaño de todo el código ejecutable se 
mantiene por MPE en una tabla de segmentos de código, mientras la localización y tamaño de 
los segmentos de datos asociados, se mantienen por MPE en una tabla de segmentos de datos. 
Dichas tablas son conocidas por el hardware y el software. El software las usa para manejar el 
direccionamiento dinámico por parte del SO. El hardware las usa para hacer referencias y 
transferencias entre segmentos, y para asegurarse que todos los segmentos requeridos para la 
presente ejecución están presentes en la memoria principal. Los segmentos de código pueden 
alcanzar los 32.760 bytes y los de datos, los 65.528 bytes.) 

Los segmentos se almacenan en disco y solo se cargan en memoria principal cuando son 
necesitados. Este diseño hace que se disponga de una memoria virtual, que es muchas veces 
mayor la disponible físicamente en la memoria principal. El MPE es el que determina si un 
segmento de código debe estar en la memoria principal o en el disco, por lo que es posible 
disponer de programas mucho más grandes que la memoria principal disponible en el HP3000. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Pila de datos: 

El área de datos de un HP3000 consiste en una pila de datos,  un área de la memoria principal 
que se expande y contrae según el programa lo necesite. La utilización de este esquema hace 
posible que sea necesaria una menor cantidad de memoria para la ejecución de un programa. 

La pila está delimitada en localizaciones definidas como DB (Data Base) y S (Stack pointer). 
 Las direcciones DB y S están contenidas en registros de CPU específicos.  El área de 
direccionamiento relativo Q‐ contiene los parámetros pasados por el programa. En el área 
entre Q y S contiene las variables temporales y los resultados intermedios del subprograma. 

 

 

 

Registros: 

La arquitectura del HP3000 emplea un conjunto de registros específicos en vez de un conjunto 
de registros de uso general. Aproximadamente la mitad de los registros del HP3000 son 
accesibles por los programas de usuario y/o el sistema operativo. El resto son usados, por 
ejemplo, por el sistema de interrupciones. 

 

 

 

 

 



Microprocesador: 

Cada instrucción de máquina del HP3000 se carga en un único microprograma, que reside en la 
memoria de control y consiste en una serie de instrucciones de 32 bits, que son ejecutadas por 
el microprocesador. Una de las primeras operaciones en un microprograma es la instrucción 
NEXT, que apunta a la siguiente instrucción del programa del HP3000. De esta manera, cuando 
la primera microinstrucción termina, la siguiente ya está lista para ser ejecutada. Esto hace que 
el tiempo general de ejecución se acelere considerablemente. 

El principal beneficio de usar un microprocesador, es que cada instrucción no requiere una 
lógica de hardware propia. En cambio, las instrucciones comparten un procesador común, el 
mentado microprocesador. Esto significa que hay mucho menos hardware implicado en la 
ejecución de un sofisticado y potente conjunto de instrucciones. También hay que considerar 
que, con un microprocesador, es más sencillo añadir nuevas instrucciones, lo que permite el 
desarrollo de nueva tecnología hardware e incorporarla bajo MPE (Multi‐Programming 
Executive S.O.) sin cambiar el software de usuario. 

 

 

 

Instrucciones: 

El conjunto de instrucciones del HP3000 están en forma de operaciones microprogramadas 
almacenadas en memoria de solo lectura. Hay alrededor de 200 instrucciones únicas del 
HP3000 en memoria de solo lectura. Todas las instrucciones, excepto las de pila están en un 
formato de 16 bits. Las operaciones de pila pueden ser introducidas en 2 por cada palabra de 
16 bits. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



SISTEMA OPERATIVO: 

 

El sistema operativo de estas maquinas se llama MPE, llegando hasta la versión V en los 
modelos clásicos. 

La versión de los nuevos modelos,  MPE/iX ,  podía ejecutar la mayoría de los programas del  
Classic HP 3000 en el modo compatibilidad y añadía nuevas e interesantes mejoras como 
soportar las llamadas de funciones UNIX  (era POSIX) , sistema de ficheros hierarchical ... 

Estaba escrito principalmente en “Modcal”, la versión extendida de Pascal  creada por HP. 
También se usó gran parte del código de las versiones anteriores  escritas en SPL  en las nuevas 
versiones para PA RISC. 

Algunos pequeños subsistemas, como la base de datos TurboImage estaba escrito en PSPL 
(Portable SPL) y también ensamblador PA RISC. 

 

Como curiosidades, el sistema no distinguía mayúsculas y minúsculas.  Y tenía opción de crear 
scripts. Que eran fáciles de escribir y gracias a ellos hacer las tareas de mantenimiento más 
sencillas, añadiendo gran potencia a partir de las versiones mayores a la V.  

 
Ejemplo de un script simple en… 
 

MP V: 
    >  DISPLAY "Hola mundo!" 
         
         COMMENT Hola mundo!  
 
 MPE XL: 

   > ECHO Hola mundo! 
 

   Hola mundo! 
 
 
Ejemplo de entorno de trabajo en MPE: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Anécdotas: 
 
 
‐Parte de su tremendo éxito se debe a la base de datos que incluía llamada IMAGE (después 
rebautizada como TurboImage) 
 
‐ La familia HP 3000 expandió los negocios de HP hacia los ordenadores de uso general. 
 
‐A pesar de su decepcionante comienzo se convirtió en uno de los mayores éxitos de la 
industria de los computadores 
 
‐Fué uno de los últimos minicomputadores en ser retirado  
 
‐La compatibilidad de los ejecutables se mantuvo en todas las nuevas versiones y modelos. 
 Los binarios que se crearon para la Serie II en 1973 pueden ser ejecutados en los últimos que 
salieron al mercado en 2003 sin necesidad de recompilar. 
 
‐Algunos usuarios vivieron la experiencia de ver su computador HP‐3000 estropearse por el 
“efecto 2000”. 
 
 
Ejemplo propagandístico que muestra el elevado precio de estos computadores: 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

MODELOS  del HP3k: 
 
 
HP 3000                          
3000/CX                        
Series II                   MPE II 
Series 30, 33        
Series III               MPE III 
Series 37, 37XE     
Micro 3000 RX               MPE V 
Micro 3000 LX, GX    
Series 39, 40, 44           MPE IV 
Series 42, 48             MPE V 
Series 42XP        
Series 64 
Series 68  
Series 70           
Series 920          
Series 922          
Series 932          
Series 948          
Series 958          
Series 925          
Series 935          
Series 949          
Series 950          
Series 955          
Series 960          
Series 980/100      
Series 980/200      
Series 980/300      
Series 980/400      
Series 917LX      
Series 937          
Series 947          
Series 957          
Series 967          
Series 977SX      
Series 987        
Series 987/150      
Series 987/200      
Series 918     
Series 928     
Series 968     
Series 978     
Series 939SK     
Series 959KS/100 
Series 987/150   
Series 987/200   
Series 959KS/200 
Series 988   
Series 959KS/300 
Series 959KS/400 
 
Corporate Business System 990/992 
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