
Objetivos del bloqueObjetivos del bloque

•• Conocer los principios generales de la programaciónConocer los principios generales de la programaciónConocer los principios generales de la programación Conocer los principios generales de la programación 
estructuradaestructurada

•• Ser capaces de proporcionar soluciones a problemas Ser capaces de proporcionar soluciones a problemas 
usando la programación y el código algorítmicousando la programación y el código algorítmico

•• Ser capaces de traducir la solución algorítmica al Ser capaces de traducir la solución algorítmica al p gp g
lenguaje lenguaje CC

•• Manejar el entorno de Manejar el entorno de programación programación DevDev--C++ C++ 
(también el compilador (también el compilador SalfordSalford Personal Personal EditionEdition tiene un tiene un 

il d i d C di )il d i d C di )compilador gratuito de C para estudiantes)compilador gratuito de C para estudiantes)

Ideas básicasIdeas básicas

Fases en la solución de un problema de pequeña/medianaFases en la solución de un problema de pequeña/medianaFases en la solución de un problema de pequeña/mediana Fases en la solución de un problema de pequeña/mediana 
complejidad usando la programación:complejidad usando la programación:
–– Solución del problema en código algorítmico (la Solución del problema en código algorítmico (la p g g (p g g (

lógica de la solución)lógica de la solución)
–– Codificación/Traducción a un lenguaje de Codificación/Traducción a un lenguaje de 

programaciónprogramación

El ordenador/lenguaje de programación será una El ordenador/lenguaje de programación será una 
herramienta, no un condicionanteherramienta, no un condicionante

Programa = Algoritmos + Estructuras de DatosPrograma = Algoritmos + Estructuras de Datos
(N Wi h)(N Wi h)(N. Wirth)(N. Wirth)

Contenidos Bloques 2 y 3Contenidos Bloques 2 y 3

B2. Introducción B2. Introducción a la programación estructurada.a la programación estructurada.
1 Introducción a los lenguajes de Programación1 Introducción a los lenguajes de Programación1. Introducción a los lenguajes de Programación.1. Introducción a los lenguajes de Programación.
2. Introducción al concepto de algoritmo.2. Introducción al concepto de algoritmo.
3. Objetos, entorno y acciones elementales (asignación).3. Objetos, entorno y acciones elementales (asignación).3. Objetos, entorno y acciones elementales (asignación).3. Objetos, entorno y acciones elementales (asignación).
4. Memoria dinámica y punteros.4. Memoria dinámica y punteros.
5. Los esquemas condicionales.5. Los esquemas condicionales.
6. Los esquemas iterativos.6. Los esquemas iterativos.
7. Introducción a los vectores.7. Introducción a los vectores.

B3B3 P ióP ióB3B3. Programación.. Programación.
1. Tipos compuestos.1. Tipos compuestos.
2 Esquemas de tratamiento secuencial2 Esquemas de tratamiento secuencial2. Esquemas de tratamiento secuencial.2. Esquemas de tratamiento secuencial.
3. Operaciones avanzadas con vectores: búsqueda y matrices.3. Operaciones avanzadas con vectores: búsqueda y matrices.
4. Ficheros.4. Ficheros.
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