
Tutoría 2:  
Programación lógica 

Problemas 



1. Sea P el programa definido: { entero(0)  , entero(x)  

entero(y), =(x,+( y,1)) , =(1,+( 0,1))  , =(2,+( 1,1))  } y G la 

meta  entero(2). Obtener las tres secuencias de un 

cómputo de G por P que obtenga la meta vacía.  
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G0:  entero(2)   C1: entero(x1)  entero(x2), =(x1,+( x2,1)) 

 

 θ1={2/x1} 

 

G1:  entero(x2), =(2,+( x2,1))  C2: entero(x3)  entero(x4), =(x3,+( x4,1)) 

 

 θ2={x2/x3}  

 

G2:  entero(x4), =(x2,+( x4,1)), =(2,+( x2,1))    C3: entero(0)   

 

 θ3={0/x4}    

 

G3:  =(x2,+( 0,1)), =(2,+( x2,1))   C4: =(1,+( 0,1))   

 

 θ4={1/x2} 

 

G4:  =(2,+( 1,1))   C5: =(2,+( 1,1))   

 

 θ5= 

 

G5:  □     



2. Sea P el programa definido: { entero(0)  , entero(x)  

entero(y), =(x,+( y,1)) } y G la meta entero(2)  . Obtener las 

tres secuencias de un cómputo de G por P que obtenga la 

meta vacía. (Nota: utilizar la asociación de procedimientos 

para evaluar instancias básicas del predicado = y la función +, 

con la interpretación habitual.) 
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G0:  entero(2)   C1: entero(x1)  entero(x2), =(x1,+( x2,1)) 

 

 θ1={2/x1} 

 

G1:  entero(x2), =(2,+( x2,1))  C2: entero(x3)  entero(x4), =(x3,+( x4,1)) 

 

 θ2={x2/x3}  

 

G2:  entero(x4), =(x2,+( x4,1)), =(2,+( x2,1))    C3: entero(0)   

 

 θ3={0/x4}    

 

G3:  =(x2,+( 0,1)), =(2,+( x2,1)) 

 

 θ4={1/x2} 

 

G4:  =(2,+( 1,1)) 

 

θ5= 

 

G5:  □     5 



 Secuencias: 

G0, G1, G2, G3, G4, G5 

θ1,  θ2,  θ3,  θ4,  θ5 

C1, C2, C3 

 

 El efecto de la asociación de procedimientos es el mismo que el de 

disponer de los hechos: 

 C4: =(1,+( 0,1))   

 C3: =(2,+( 1,1))   

 Y la secuencia sería: 

G0, G1, G2, G3, G4, G5 

θ1,  θ2,  θ3, θ4,  θ5  

C1, C2, C3, C4, C5 
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Problemas Programación Lógica 

3. Sea P el programa lógico  

 P={p(a, b)  , 

        p(x,z)  p(x, y), p(y,z), 

        p(x, y)  p(y, x) } 

  

Contestar razonadamente a las siguientes cuestiones: 

a) ¿Cuántas respuestas correctas tiene la meta   p(x,y)? 

b) ¿Cuántas respuestas computadas encuentra la estrategia de 
búsqueda primero en profundidad? 

c) ¿Cuántas respuestas computadas encuentra la estrategia de 
búsqueda primero en anchura? 
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3. Sea P el programa lógico  

 C1: p(a, b)  , 

     C2: p(x,z)  p(x, y), p(y,z), 

     C3: p(x, y)  p(y, x) } 

  

Contestar razonadamente a las siguientes cuestiones: 

a) ¿Cuántas respuestas correctas tiene la meta   p(x,y)? 

 

θ1= {a/x, b/y} por C1. 

θ2= {b/x, a/y} por C1 y C3. 

θ3= {a/x, a/y} por C1 , C2 y C3. 

θ4= {b/x, b/y} por C1 , C2 y C3. 

 

 

a) ¿Cuántas respuestas computadas encuentra la estrategia de búsqueda 
primero en profundidad? 

b) ¿Cuántas respuestas computadas encuentra la estrategia de búsqueda 
primero en anchura? 
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3. Sea P el programa lógico  

 C1: p(a, b)  , 

     C2: p(x, z)  p(x, y), p(y, z), 

     C3: p(x, y)  p(y, x) } 

 

b) ¿Cuántas respuestas computadas encuentra la estrategia de búsqueda 
primero en profundidad? 

Solo θ1 

     p(x, y)?      

 
 C1   C2 

□     p(x, u), p(u, y) 

    C1 

    p(b, y) 

     C2 

    p(b, v),p(v, y) 

    C2 

    p(b, w), p(w, v), p(v, y) 

   C2 

 

a) ¿Cuántas respuestas computadas encuentra la estrategia de búsqueda 
primero en anchura?: θ1, θ2, θ3 , θ4 
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Problemas Programación Lógica 

4. Elaborar un programa definido y una meta definida 
para los cuales existan respuestas correctas que no se 
pueden computar. 
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4. Elaborar un programa definido y una meta definida 
para los cuales existan respuestas correctas que no se 
pueden computar. 

 

P={p(x)  } 

G=  p(x) 

 

θ={a/x} es una respuesta correcta de P {G} que no se puede 

computar. 
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Problemas Programación Lógica 

5. Sea P un programa Prolog. Se sabe que “Yes” es una 
respuesta correcta para el programa P y la pregunta ?-
q(a). ¿Es posible que “no” sea una respuesta 
computada para el programa P y la pregunta ?-q(x).? 
Justificar la respuesta y, si esta es afirmativa, elaborar 
un programa P que tenga este comportamiento. 
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5. Sea P un programa Prolog. Se sabe que “Yes” es una respuesta 
correcta para el programa P y la pregunta ?-q(a). ¿Es posible que 
“no” sea una respuesta computada para el programa P y la pregunta 
?-q(x).? Justificar la respuesta y, si esta es afirmativa, elaborar un 
programa P que tenga este comportamiento. 

 

Sí, debido a que SLDNF no es sólida. Para ello hace falta que la reducción 
de la meta q(x) utilice una cláusula de programa que contenga un 
literal negativo con variables sin instanciar cuando se vaya a 
resolver. 

 

r(a). 

p(b). 

q(x):- p(x), r(a). 

 

 

?-q(a). 

Yes. 

 

?-q(x). 

No. 
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