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TEMA 2: REPRESENTACION DE ALGORITMOS
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REPRESENTACIONES DE ALGORITMOS

= cumplir con las caracteristicas de un algoritmo:

entradas-salidas, finitud, definitud y efectividad.

= ser precisa y expresada en términos de acciones elementales
para el procesador de que se trate.

= estandar: facilitar la comprension del algoritmo, para el propio
creador y otros lectores.

= facilitar modificaciones, y correccion de errores.

= favorecer la calidad.




Slide 3

Slide 4

DIAGRAMAS DE FLUJO
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PseupocoDpIGO
= Acciones

= Estructuras de control
e Secuencia
e Seleccion
o simple (si ...entonces ...)

o doble (si ...entonces ...si no
o multiple (segun el caso ...)

e Iteracion

)

o con condicién al principio (mientras ...hacer ...)

o con condicion al final (repetir .

o controlada por contador (para ..

.. hasta que

)

)

o ...
» leer <nombre> l
Accién . y
L. = escribir <expresion> accion
primitiva
= <nombre>«— <expresion> l
Accién = <accion> accion

<accion 1>

. <accion 2>
Secuencia =

<accion n>




si <condicién>entonces

Selecciéon )
. ] <acciones>
simple
fin si
li . s
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. <acciones 1> F
Seleccion . | l |
= sino - wooio ||
doble ‘ - ‘ ‘ ‘
<acciones 2> | |
T R A
fin si
Iteracion con condicién al principio
mientras <condicién>hacer
= accciones | |
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fin mientras : :

e i
| accion :

Accion: 0-n veces

)
¢condicion?

Condicién: 1-(n+1) veces | |

Es de permanencia e ‘
Vale FALSO a la salida




Iteracion con condicién al final

repetir [ A

. acciones
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Accion: 1-n veces Scondicion?
Condicién: 1-n veces !
Es de terminaciéon

Vale CIERTO a la salida

TEOREMA DE JACOPINI BOHM (1966)

Todo diagrama de flujo limpio es equivalente a otro estructurado.

Diagrama de flujo: grafo dirigido: nodos
Inicio, Fin, Accion, Decision, Agrupamiento.
Equivalente: las mismas acciones, en las mismas circunstancias,

en el mismo orden.

Slide 10 Estructurado: sentencia vacia + 3 estructuras basicas:
secuencia, seleccion doble y
iteracion con condicion al principio (o al final).
Limpio:
= Tiene uno y solo un nodo Inicio.
= Tiene uno y sélo un nodo Fin.
= Desde Inicio hay un camino a cada uno de los otros nodos.

= Desde cada uno de los otros nodos hay un camino a Fin.




