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Paradigmas de Programacion

Grado en Ingenieria Informatica
Grado en Ingenieria Informatica de Sistemas

Ejercicios de la Sesion 6

1.- Desarrolle una clas€af et er a con atributoapaci dad_mexi ma (la cantidad maxima de café que puede
contener la cafetera) yant i dad_act ual (la cantidad actual de café que hay en la cafetera). Implemnen
al menos, los siguientes métodos:

Constructor: establece la capacidad maxima y la cantida@lac

I I enar _caf et er a: hace que la cantidad actual sea igual a la capacidad maxima.

servir_taza: simula la accion de servir una taza con la cantidad indicamao parametro. Si la
cantidad actual de café no alcanza para llenar la tazavedsique quede.

vaci ar _caf et er a: pone la cantidad de café actual en cero.

agr egar _caf e: aflade a la cafetera la cantidad de café indicada como pacame
Construya un programa que cree un objead et er a y pruebe todos sus métodos.

2.- Cree una clas@er nonet r o que almacene una temperatura. La temperatura interna seelara siempre
en grados Kelvin y la clase tendrd un constructor al que sarfda temperatura inicial en grados Kelvin. El
termémetro debe proporcionar métodos de lectura y esgiiteiisu valor de temperatura interna. Los métodos
de lectura seraget _kel vi n,get _cel si usy get _fahrenheit que devolveran la temperatura en la
escala que se le indica. Los métodos de escritura setinkel vi n,set _cel si usyset _fahrenheit.
Cree también un método que permita comparar dos objetosctisETer monet r o.

Para la conversion de temperaturas se utilizaran las féssiuientes:

C =K —27315

K =C+273,15

F=2xK - 459,67

K = (F 4 459,67) x 3

siendoK grados KelvinC' grados Celsius ¥ grafos Fahrenheit.

Construya un programa que cree varios objetos de la Tsaonet r o y pruebe todos sus métodos.

3.- Escriba una clasBel oj que simule el comportamiento de un cronémetro digital. $®démplementar los
siguientes métodos:

= puesta_a_cer o0:pone a cero el cronometro.
= i ncr enment o:incrementa el cronémetro en 1 segundo.
= i npri me:imprime el valor del cronébmetro por pantalla.
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Cuando el contador llegue a 23:59:59 y reciba el mensajectentento debera pasar a 00:00:00.
Construya un programa que cree un obj@t@mnonet r o y pruebe todos sus métodos.

Cree una clas®unt o que modele un punto en un espacio bidimensional. Tendratdbatas, x e y, que
guardan las coordenadas cartesianas y un constructor aédagpasan las coordenadas cartesianas del punto.
La clase debe proporcionar dos métodos para obtener ladermatas polares del punto: distancia al origen
(r ho) y angulo respecto al origen de coordenaddse{ a). También habrd un método para obtener la distancia
a otro puntodi st anci a), un método para aplicar un factor de escalafc@l a), un método para aplicar
una traslaciont(r as| ada) y un método para imprimir el punto con el formdta y).

Construya un programa que cree varios objetos de la Blaseo y pruebe todos sus métodos.

Elabore una clasBaci onal que permita trabajar con nimeros racionales (fracciotgjemente las ope-
raciones de suma, resta, multiplicacién, division y cormpi@n de numeros racionales. Incluya también un
método constructor y un método para imprimir el nimero radipor pantalla.

Construya un programa que cree varios objetos de la Baseonal y pruebe todos sus métodos.

Desarrolle una claseer sona con atributos nombre, apellidos y direccion de correo gdaato. La clase debe
proporcionar el métodouest r a_dat os que muestra por pantalla el nombre, los apellidos y la dibeade
correo electronico.

Elabore una clasEst udi ant e que herede dPer sona y que tenga los siguientes atributos: créditos ma-
triculados y curso. La clase de proporcionar el métodest r a que muestra por pantalla el nhombre, los
apellidos, la direccién de correo electronico, los créditmtriculados y el curso.

Cree una claser of esor que herede dBer sona y que tenga los siguientes atributos: asignatura, nimero
de alumnos y despacho. La clase de proporcionar el métwodst r a que muestra por pantalla el nombre, los
apellidos, la direccion de correo electronico, la asigratel nimero de alumnos y el despacho.



