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1 Especificacién del problema

Para estudiar los sistemas de representacién, un alumno decide hacer un programa que muestre tablas de ejemplos de
ndmeros positivos en diferentes bases. Las tablas mostraran la representacion de una serie de nimeros (hasta 10) en todas
las bases entre 2 y 16. Una tabla de ejemplos tendra 15 filas y 10 columnas. Cada fila correspondera a una base y cada
columna a un nimero. En una columna previa se especificaran las bases correspondientes (ver figuras).

Los ntmeros a representar se podran elegir de dos maneras: especificando un rango de enteros, o dando valores sueltos
de nameros que pueden ser reales. Para ello, al pedir los datos, el programa presentara las opciones:

r) Representar un rango de enteros
s) Representar algunos nimeros reales

En el caso r el programa pedird dos enteros para formar un rango de ndmeros, y mostrard una tabla con tantas
columnas como indique el rango y filas para las bases 2 a 16. Por ejemplo, para la entrada 4 12 mostrar4 la tabla que se
ve en la figura 1. Se repetira la peticién de rango hasta que sea vélido.

En el caso s el programa pedird hasta 10 ndmeros (en decimal) al usuario. La serie acabara cuando el usuario
introduzca un 0. Para nimeros no vélidos, se repetird la peticion (hasta uno positivo 6 0). Igualmente el programa
mostrard la tabla, como la de la figura 1 para la entrada 1.5 0.5 0

Una vez mostrada la tabla (en cualquiera de los dos casos), se presentara un ment que permitira:

a) Eliminar una fila

b) Insertar una fila (para una base nueva o repetida)

c) Eliminar una columna

d) Insertar una columna (para un namero nuevo o repetido)
e) Imprimir la tabla en un fichero de texto

f) Construir otra tabla

g) Terminar el programa

Se pediré:

e En los casos de insercion, el elemento nuevo (base o nimero) y el lugar de inserciéon. En ningtn caso se permitiré
la insercién si la tabla tiene ya el tamafio méximo.

e en los casos de eliminacién, la posicién de la fila o columna que se elimina.

e en el caso de impresion en fichero, el nombre del mismo, de salida, que se supone que el usuario proporcionard y
que tendra a lo sumo 12 caracteres (no es necesario validarlo).

Ademas de las especificaciones anteriores, el programa debera solicitar, antes que otra cosa, el fichero del que se leeran
las entradas, mediante opcion:

t) Teclado
f) Fichero de texto

En el segundo caso, las entradas se leerdn del fichero ’entrada.txt’, en el que los datos pedidos se encontrarian dispuestos
en lineas como muestra el ejemplo siguiente:
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salidal.txt
f

s

1.5

0.5

-3

0

f
salida2.txt

g

rango de numeros

extremos del rango, incorrectos
extremos del rango, correctos
insertar una columna, imposible
eliminar una columna

columna que se elimina
insertar una columna

niumero que se inserta

posicion en la que se inserta
eliminar una fila

fila que se elimina

eliminar una fila

fila que se elimina, imposible
eliminar una fila

fila que se elimina

eliminar una fila

fila que se elimina

imprimir en un fichero

nombre del fichero en que se graba
construir otra tabla

valores sueltos

primer valor

segundo valor

valor incorrecto

fin de la lista

imprimir en un fichero

nombre del fichero en que se graba
terminar el programa

y cuyas salidas serdn, ademéas de los mensajes pertinentes (por pantalla) los ficheros ’salidal.txt’ y ’salida2.txt’, cuyos
contenidos deben ser, respectivamente, el de la figura 1 sin las ultimas 3 filas, y el de la figura 1.

Puede suponerse que

1. Los nombres de los ficheros que se pedirdn son siempre validos (es decir, cadenas de a lo sumo 12 caracteres que

pueden ser nombres de ficheros)

2. cuando el programa, espera entradas numéricas, lo seran.

Se pide

1. Realizar el anilisis, disefio modular e implementacion de un algoritmo que resuelva este problema.

2. Codificar el programa en Pascal

2 Parte opcional

Los alumnos que deseen mejorar el programa, incluirén en las validaciones la capacidad de la pantalla, de forma que no se
permitan tablas que no quepan en la pantalla. También podran permitir que el usuario elija el nimero de decimales con
el que desea que se muestre cada namero, para toda la tabla o para columnas o filas concretas. En este caso, presentaré
ademas del programa que resuelve las especificaciones anteriores, la versiéon mejorada.

3 Normas de entrega

Se debe entregar un documento de diseno y la codificacién del programa en Pascal.
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3.1 Documento de diseno

3.1.1 Identificacién
e Nombre de los alumnos que la realizan (maximo 2).
e Nombre de usuario de cada uno
e Grupo de teoria al que pertenecen

e Subgrupo de practicas al que pertenecen

3.1.2 Analisis
e Descripcion breve del problema y aspectos importantes (maximo: 1 pagina).
e Elementos:

— Entradas
— Salidas

— Suposiciones

3.1.3 Diseno
e Planteamiento general de la solucion y estructuras de datos utilizadas (méximo: 1 pagina)
e Disefio modular:

— Esquema de médulos
— Especificacion de cada mo6dulo definido (pardmetros de entrada, salida, valor devuelto, y objetivo, al menos)

3.1.4 Programa

Debera llamarse p2.pas. Las cuatro primeras lineas deberédn tener el siguiente formato:

(* Usuario uuuuuuu *)
(* Apellidos, Nombre *)
(* Usuario uuuuu *)

(* Apellidos, Nombre *)
(* Grupo: Ln *)

(* dd-mm-aaaa *)

donde el grupo Ln podra ser A1, A2, ..., C2, S1, S2, S3. En el caso de presentar la parte opcional, el programa mejorado
se llamar4 p3.pas, con la misma identificacién inicial.

3.2 Criterios de evaluacion

Es necesario obtener la calificacién de “apto” para aprobar las practicas. El “apto” se consigue entregando el programa
fuente y la documentacién detallada en este documento, ambos cumpliendo unos requisitos minimos de calidad y pasando
las baterias de pruebas.

3.3 Fechas

Entrega de documentacion (al profesor de practicas) y programa fuente en la cuenta del alumno: antes del 25 de enero
de 2002 a las 20 h.
Examen de practicas: se convocara oportunamente.
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Figura 1: Ejemplo de salida para rango de enteros

1.111111
1.200000
1.222222
1.300000
1.333333
1.400000
1.444444
1.500000
1.555555
1.600000
1.666666
1.700000

0.111111
0.200000
0.222222
0.300000
0.333333
0.400000
0.444444
0.500000
0.555555
0.600000
0.666666
0.700000

1.7770777
1.800000

0.777777
0.800000

Figura 2: Ejemplo de salida con nimeros sueltos



