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PARTE TEORIA (8 PREGUNTAS X 1,25 PTOS/PREGUNTA)

1. ¢Como se especifica la direccion de un socket en una aplicacién que utiliza esta abstraccion de datos? A nivel de
transporte existen dos modalidades de sockets, los sockets datagram (basados en el protocolo UDP) y los sockets
stream (basados en el protocolo TCP), ¢ .cudles son las diferencias fundamentales entre ambos tipos de sockets?

2. ¢ Qué clases Java intervienen en el proceso de comunicacion entre dos procesos (uno que actua de cliente y otro de
servidor) mediante sockets orientados a conexion? Qué diferencias existen entre la forma de utilizar dichas clases por
parte de los dos procesos, dependiendo del papel que jueguen, cliente o servidor.

3. En relacién con los paradigmas de programacion distribuida, ¢cuél es la diferencia fundamental entre el paradigma
de paso de mensajes frente al paradigma de objetos distribuidos? De las APIs o tecnologias Java vistas en clase
durante el curso, indica sendas APIs o tecnologias que se correspondan con ambos paradigmas.

4. La utilidad rpcgen se utiliza en la llamada a procedimientos remotos (RPC) para generar cddigo, necesario en la
implementacién de la aplicacion distribuida. ¢A partir de que informacion se genera dicho codigo? ¢qué representa
cada fragmento de cddigo generado? ¢,qué fragmentos son necesarios para construir el cliente?

5. ¢ Qué pasos deben seguirse para generar una aplicacion distribuida (cliente y servidor) basada en Java RMI? ¢y para
ejecutarla?

6. ¢ Qué entiendes por un objeto remoto?, y ¢por un método remoto? ¢ Qué entiendes por una referencia remota y qué
proceso la necesita: el cliente o el servidor? ¢ Como suele obtener este proceso, una referencia a un objeto remoto?

7. En tecnologias basadas en una arquitectura CORBA, qué papel juega el agente de solicitudes de objetos (ORB) y
qué se consigue con su introduccién dentro de la arquitectura de objetos distribuidos.

8. En Java IDL/ICORBA, ¢qué papel juega la interfaz definida por el programador?. ¢Para qué se utiliza el método
Narrow de la clase Helper generada?

PARTE PRACTICA

Se trata de implementar una calculadora remota utilizando Java IDL/ICORBA. Es decir, el servidor debe implementar un
objeto CORBA que permita realizar las operaciones de suma, resta, multiplicacion y division de ndmeros reales, y el
cliente debe poder invocar a los métodos de dicho objeto remoto. Téngase en cuenta que la operacion de dividir puede
ocasionar la ocurrencia de una excepcion.

Se pide, escribir la interfaz Java IDL del objeto CORBA (1,5 ptos.), el codigo Java del cliente (3 ptos.) y el codigo Java
del servidor (4 ptos.), asi como, indicar los pasos a seguir para compilar y ejecutar la aplicacion (1,5 ptos.).

OBSERVACIONES:
e La parte practica sélo deberan hacerla aquellos alumnos que no hayan superado dicha parte mediante la
entrega de practicas
e La parte tedrica cuenta un 60% de la nota final, mientras que la parte practica un 40%
e Se requiere un minimo de un 3 en cada parte para hacer media con la otra parte
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