INGENIERIA DEL SOFTWARE |

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

Unidad 1. Introduccién a la Ingenieria del Software.

Temal. Conceptos basicos

Tema?2. Ciclo de vida del software. Modelos.

Tema3. Administracion de proyectos.

Temad. Concepto de Metodologia. Metodologias estructuradas

Unidad 2. Andlisis Estructurado de Sistemas.

Temab. Introduccion al andlisis de sistemas
Tema6. Extraccion y definicién de requisitos.
Tema7. Andlisis y especificacion de requisitos software

Unidad 3. Disefio Estructurado de Sistemas.

Temas8. Disefio estructurado. Estrategias de disefio.
Tema9. Criterios de calidad del disefio modular.
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