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Paquete de SimulaciPaquete de Simulacióón para Windows.n para Windows.
SimulaciSimulacióón Orientada a Eventos Discretos: n Orientada a Eventos Discretos: el el 
estado del modelo cambia ante la ocurrencia de determinados estado del modelo cambia ante la ocurrencia de determinados 
eventos.eventos.

SimulaciSimulacióón Orientada a Procesos: n Orientada a Procesos: existe un existe un 
diagrama de flujo que indica el procesamiento que siguen las diagrama de flujo que indica el procesamiento que siguen las 
entidades del modelo.entidades del modelo.

El modelo se define orientado al proceso y la El modelo se define orientado al proceso y la 
simulacisimulacióón se desarrolla bajo orientacin se desarrolla bajo orientacióón a n a 
eventos.eventos.
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Barra de 
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(diagrama de flujo)

Ventana del Modelo
(hoja de cálculo)
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Panel de Proceso BPanel de Proceso Báásico:sico:
MMóódulosdulos bbáásicos para la construccisicos para la construccióón del n del 
modelo.modelo.

Informes:Informes:
Listas de Listas de resultadosresultados de la simulacide la simulacióón.n.

NavegaciNavegacióón:n:
Acceso a diferentes Acceso a diferentes vistas vistas del modelo.del modelo.

Proceso Avanzado:Proceso Avanzado:
MMóódulosdulos para tareas adicionales.para tareas adicionales.

Bloques:Bloques:
Acceso al lenguajes de simulaciAcceso al lenguajes de simulacióón n SIMANIMSIMANIM..
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MMóódulos de Datosdulos de Datos::
No aparecen en el diagrama de flujo.No aparecen en el diagrama de flujo.
SSíí en la hoja de cen la hoja de cáálculo.lculo.

MMóódulos de Ldulos de Lóógicagica::
SSíí aparecen en el diagrama de flujo.aparecen en el diagrama de flujo.
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MMóódulosdulos bbáásicos con los que se sicos con los que se 
construyen los modelos.construyen los modelos.
Describen la Describen la dindináámicamica del modelo.del modelo.
Operan con las Operan con las entidadesentidades::

Objetos dinObjetos dináámicos en la simulacimicos en la simulacióón: se n: se 
crean, procesan y se liberan.crean, procesan y se liberan.
Poseen atributos:Poseen atributos:

Tiempo de llegada.Tiempo de llegada.
PrioridadPrioridad
……
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Las entidades compiten por los Las entidades compiten por los 
servicios que ofrecen los servicios que ofrecen los recursosrecursos::

Ocupar un recurso si estOcupar un recurso si estáá disponible disponible 
((seizeseize).).
Liberar un recurso cuando ya ha Liberar un recurso cuando ya ha 
terminado su servicio (terminado su servicio (releaserelease).).
Mientras un recurso estMientras un recurso estéé ocupado, todas ocupado, todas 
aquellas entidades que lo requieran aquellas entidades que lo requieran 
pasan una cola de espera (pasan una cola de espera (queuequeue))
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Las entidades esperan en las Las entidades esperan en las colascolas
hasta que el recurso que necesitan hasta que el recurso que necesitan 
quede libre.quede libre.
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Definidas por el usuario:Definidas por el usuario:
EvoluciEvolucióón del valor durante la n del valor durante la 
simulacisimulacióón.n.

Sistema:Sistema:
CaracterCaracteríísticas sticas 
predefinidas de los predefinidas de los 
componentes del componentes del 
modelo.modelo.
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CreanCrean entidades que entran al entidades que entran al 
sistema:sistema:

GeneraciGeneracióón n de entidades.de entidades.

AsignaciAsignacióón n de propiedades de las de propiedades de las 
entidades:entidades:

Tiempo entre llegadas.Tiempo entre llegadas.
Tipo de la entidadTipo de la entidad
……
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ProcesanProcesan entidades de acuerdo a entidades de acuerdo a 
determinados servicios.determinados servicios.
Incluye:Incluye:

Recursos.Recursos.
Colas de Espera.Colas de Espera.
Tiempo de Procesamiento.Tiempo de Procesamiento.

Su procesamiento podrSu procesamiento podríía definirse a definirse 
como un subsistema completo.como un subsistema completo.
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ActionAction: : ¿¿ququéé hace el proceso?hace el proceso?
DelayDelay
Utiliza un recurso durante un tiempo.Utiliza un recurso durante un tiempo.

SeizeSeize DelayDelay
Reserva un recurso y lo utiliza durante un Reserva un recurso y lo utiliza durante un 
tiempo.tiempo.

SeizeSeize DelayDelay ReleaseRelease
Reserva un recurso, lo utiliza durante un Reserva un recurso, lo utiliza durante un 
tiempo  y lo libera.tiempo  y lo libera.
DelayDelay ReleaseRelease
Utiliza un recurso durante un tiempo  y lo Utiliza un recurso durante un tiempo  y lo 
libera.libera.
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PriorityPriority: establece la prioridad para la : establece la prioridad para la 
reserva del recurso reserva del recurso ((SeizeSeize DelayDelay, , SeizeSeize DelayDelay
ReleaseRelease))

ResourceResource: recurso utilizado : recurso utilizado ((SeizeSeize DelayDelay, , 
SeizeSeize DelayDelay ReleaseRelease, , DelayDelay ReleaseRelease))

DelayDelay TipeTipe: tiempo de proceso:: tiempo de proceso:
TipoTipo: Distribuciones de Probabilidad / Expresiones.: Distribuciones de Probabilidad / Expresiones.
UnidadesUnidades temporales.temporales.
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Liberan Liberan entidades cuando abandonan entidades cuando abandonan 
el sistema.el sistema.
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Creación de 
entidades

Liberación 
de entidades

Procesamiento 
de entidades
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DefiniciDefinicióón de n de reglas de decisireglas de decisióónn

By By conditioncondition (condiciones)(condiciones)

Valor atributos, variables, tipo entidadValor atributos, variables, tipo entidad……
22--wayway by by conditioncondition , N, N--wayway by by conditioncondition

By chance By chance (probabilidades)(probabilidades)
22--wayway by chance , Nby chance , N--wayway by chanceby chance
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AsignaciAsignacióón de valoresn de valores::
VariablesVariables
Atributos de entidadesAtributos de entidades
Tipos de entidadesTipos de entidades
Variables del sistemaVariables del sistema
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BatchBatch: agrupamiento por lotes.: agrupamiento por lotes.

SeparateSeparate: replicaci: replicacióón de la entidad n de la entidad 
entrante en mentrante en múúltiples entidades.ltiples entidades.

RecordRecord: registro de estad: registro de estadíísticas.sticas.
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InformesInformes
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Run / Run / SetupSetup
ParParáámetrosmetros
RRééplicasplicas
Velocidad Velocidad 
SimulaciSimulacióónn
Control Control 
SimulaciSimulacióónn
InformesInformes

Run / Run / GoGo


