La gestidén del conocimiento tradicional se estd encontrando con una nueva
clase de problemas derivados de la principal y quizd mas potente fuente de
informacidon existente, Internet: sobrecarga de informacion, sistemas de
busqueda poco eficientes, informacion heterogénea y sin ningun tipo de
estructuracion, etc. El conocimiento puede provenir de fuentes internas y /
o externas. Solo escrutando el Web y comentando, es decir, dejando
anotado (entendiendo por anotacidn un comentario, una nota, una
explicaciéon o cualquier texto que se pueda adjuntar a un documento Web
externamente) lo que los miembros de una organizaciéon van encontrando
con significado para ella, se puede ir construyendo un gran repositorio de
conocimiento, que puede ser consultado en cualquier momento para
avanzar mucho mas rapido en la toma de decisiones y en la busqueda de
informacion para encauzar nuevos proyectos'.

Particularizando las anteriores reflexiones al sistema objeto del presente
analisis, la Biblioteca Virtual de WebQuest, podriamos decir que disponemos
de un repositorio de practicas educativas de tipo WebQuest, elaboradas y
publicadas por un gran numero de profesores, sobre los temas de mas
interés del curriculo de la educacién en niveles anteriores a la Universidad.
Como ya se ha dicho, el sistema permite buscar y reutilizar este tipo de
practicas por todos los profesores interesados en aprovechar el valor
pedagodgico de Internet, por tanto es un sistema util, pero si lograramos
realimentarlo a partir de la experiencia con dichas practicas, y de los
conocimientos no explicitos en los WebQuest, distribuidos entre la
comunidad de usuarios (el conocimiento de fondo o “background”) de los
mismos, su utilidad y efectividad sin duda aumentaria, al permitir disminuir
el tiempo de busqueda y/o preparacion de practicas (de tipo WebQuest u
otras) que tengan su soporte documental basado en Internet, y ademas
aprovechar las experiencias derivadas de su puesta en practica en el aula
por medio de las anotaciones.

Como se ha puesto de manifiesto en los dos ejemplos estudiados,
EDUCANEXT y RODA, las ideas que inspiran el Web semantico y las
tecnologias emergentes alrededor de dichas ideas, pueden indicar el camino

para encontrar una solucion efectiva al reto que acabamos de plantear.

! Objetivo y finalidad del proyecto RODA. Disponible en: http://roda.ibit.org/objetivo.cfm



EDUCANEXT es un repositorio de todo tipo de recursos educativos de
interés, principalmente en el mundo universitario. La Biblioteca de
WebQuest es un repositorio, como hemos dicho ya, de metadatos de
ejercicios didacticos basados en Internet. El proyecto RODA trata de
mostrar que las anotaciones a paginas Web, constituyen un buen método
de captura del conocimiento significativo en una organizacion, que es en

suma, nuestro objetivo.

6.2.1. Consideraciones sobre la puesta en practica de la idea.
Como ya se ha mostrado, las herramientas de anotacién externa son utiles
para realizar comentarios sobre paginas Web, para mantener discusiones en
grupo sobre estas paginas, para compartir informacién, como herramientas
de ayuda para el mantenimiento de bookmarks compartidos, etc. El
problema (uno de los problemas), como se ha visto en el proyecto RODA, es
que para poder realizar y ver anotaciones con las herramientas de
anotacion externa, el usuario final necesita tener instalado en su ordenador
cierto software adicional junto al navegador Web. Por otra parte, la
Biblioteca Virtual de WebQuest es un sistema que genera paginas dinamicas
con los metadatos obtenidos a partir de los criterios de busqueda de
WebQuest que el usuario especifique, es decir, no es un conjunto de
paginas Web estaticas. Entonces otro problema radica en el hecho de que
todas las herramientas de anotacion semantica permiten anotar paginas
estaticas, sin embargo, no tienen en cuenta los contenidos de las paginas
dindmicas [RODA,04]. Ademas, precisando esto ultimo, segun Siegfried
Handschuh [Handschuh,03], uno de los principales especialistas en el
campo de las anotaciones semanticas, creador de la herramienta OntoMat-
Annotizer, los datos que residen en las bases de datos no deberian ser
materializados o convertidos en ficheros RDF, deberian permanecer
en las bases de datos que son los sistemas que mas eficientemente
los gestionan.

Estas observaciones, para nosotros, marcan un camino claro a la hora de
tomar las decisiones sobre los requisitos de nuestro sistema, ya que
buscamos, por un lado, que teniendo en cuenta a quién va dirigida (todo
tipo de profesorado de niveles anteriores a la Universidad, por tanto

profesores de Educacion Infantil, Secundaria, Bachillerato, Formacion



Profesional, en la inmensa mayoria de los casos no especialistas en
Tecnologias de la Informacién) no debe suponer ningun requisito adicional
que no sea el simple uso de un navegador estandar por parte de los
usuarios. Ademas, por otro lado, los metadatos de los recursos educativos
de que disponemos, los WebQuest, estan en una base de datos relacional
accesible via Web que genera paginas dinamicas como resultados.

Las herramientas de anotacion externa estdan, como hemos visto, en las
primeras fases de desarrollo, lo que supone una gran cantidad de errores de
codificaciéon y fallos de funcionamiento. Hay programas clientes (necesarios
para crear anotaciones) que soélo estdn disponibles en determinadas
versiones de navegadores. Hay todavia una excesiva dificultad en la
instalacién de los servidores de anotaciones (p. €j. el servidor de Annotea),
y demasiada dependencia de las versiones, tanto de Sistema Operativo,
Perl, servidor Web, etc. Hay detalles como que no se leen bien los acentos
de las anotaciones (con Annozilla), no se pueden realizar busquedas de
anotaciones, etc.

Teniendo en cuenta todas estas dificultades y los objetivos, decidimos
descartar por un lado, la conversion de nuestra base de datos a una base
de datos de metadatos RDFS (tal como aconseja Handschuh), y por otro
descartar el uso de una herramienta de anotacién. Es decir, hemos optado
por mantener la gestion de los metadatos de WebQuest (la Biblioteca Virtual
de WebQuest) mediante un sistema de gestidon de bases de datos relacional,
y ampliar dicha base de datos para que también pudiera almacenar y
gestionar las anotaciones hechas a los WebQuest de forma que,
modificando la interfaz de usuario de la Biblioteca Virtual, pudiera el usuario

ademas, crear, buscar, y reutilizar las anotaciones semanticas.

6.2.2. Posibilidades de la Biblioteca Semantica de WebQuest.

Como modo de ilustrar algunas de las aportaciones que puede suponer
nuestra idea, vamos a plantearnos un caso concreto de utilizacién.
Supongamos que un profesor/a de Primaria quiere plantear una actividad
educativa de educacion ambiental con sus alumnos, consistente en, por
ejemplo, una salida al medio natural de una serie de dias de duracién. A fin
de extraer el maximo provecho formativo de dicha experiencia, el profesor

quiere plantear una serie de actividades previas a la salida, en la escuela,



que permitan introducir a sus alumnos en el entorno que van a visitar y en
el tipo de tareas que les esperan en su salida. El profesor se cuestiona
sobre el mejor modo de obtener la informacion necesaria para presentar a
sus alumnos la geografia, flora, fauna, etc., del lugar y piensa que quiza
Internet le pueda servir.

La escuela en la que el profesor realiza su labor dispone de los medios para
que los alumnos puedan acceder a Internet en sus clases, por lo que éste
decide planificar una practica que guie a sus alumnos de forma que, segun
la van realizando, vayan adquiriendo el conocimiento previo a la salida, que
él se ha planteado como necesario. Piensa entonces en buscar practicas
parecidas ya realizadas, que le puedan ayudar en su planteamiento, ha oido
hablar de los WebQuest y decide buscar en la Biblioteca.

Cuando accede a la misma se encuentra con varias opciones de busqueda

(Figura 23), por ejemplo, una busqueda simple por la asignatura:

Busqueda de Webquest
| Todo v |

Figura 23. Busqueda Simple.
pero al recuperar el sistema WebQuest de Educacion Fisica de otros niveles

educativos ademas del suyo, decide recurrir a la opcién Busqueda

Avanzada, para especificar mas criterios de busqueda:



Biblioteca de Webquest | Yot |

Busqueda multicriterio

Tiale

Autor

Nivel Primaria v
Asignatura | Educacisn Fisica v
Idioma | Espafial v|

Buscar

Figura 24. Busqueda Multicriterio.

Observa los metadatos que el sistema devuelve segun los criterios

especificados y decide que hay uno que le puede interesar:

.. . Jesis -
Zeleccionar ACHWdadFS S Carton Pr‘imaﬂa'Efmcamon | Espaficl 46
— en el medio natural | Fisica
Eewelta

Figura 25 .Metadatos del objeto seleccionado.

por lo que decide seleccionarlo:

Como todos los

| afios durante una
| semana cambiamos

de escuela ,o
mejor nos levamos
la escuela a otro
entorne: el entorno
natural, con la
mtencicn de

{aprender multiud

de "cosas"



Biblioteca de Webquest | |

Pagina de Anotaciones
Titulo Autor

T

Acceder al Webquest

[a,\a’er Anaotaciones a Recursos?]

Elemento ‘
AutorNota | TippAnotacion | WQ Anotacion Calificacion ‘ Fecha

Anotado

La tarea esti muy bien seleccionada. Buena
1dea la de realizar un mural, evitando los
! : ; : L 17110/2004
Gustawvo Comentatio Tarea tediosos trabajos escritos con muchas paginas | 9 0:00:00 | Borrar
que en muchas ocasiones no proporcionan o
nada alos alumnos para el aprendizaje.

Come va he comentado antes me parece muy

adecuado el uzo del mural, pero lo que

también me gusta es el cuademo de campo del

' - 171052004 |

Gustavo Comentario Evaluacién alumno, que le ayuda a estar alerta en todo 9 | 0:00:00 Borrar

momento a lo largo de toda la wistta, lo que [

permite que el alumno preste atencién en todo

motments a lo largo de la salida.

Figura 26. Pagina de Anotaciones.

Se encuentra entonces con una pagina en la que ademas de poder acceder

al WebQuest, el objeto educativo que ha seleccionado tiene anotaciones que

quiza le orienten y le proporcionen informacién adicional (Figura 26). Las

anotaciones estan realizadas por otros profesores, y en este caso son

comentarios a dos de las secciones del WebQuest en cuestién, que

completan o refuerzan el planteamiento del autor de dicho WebQuest. A la

vista de las mismas, nuestro profesor se reafirma en su intencidon de

acceder al WebQuest (Figura 27):

SEMANA DE EDUCACION AMBIENTAL
WebQuest: LAS ACTIVIDADES FiSICAS EN EL MEDIO NATURAL

Dirigida a alumnos/as de 5° y 6° de primaria
Autor: Jesus Cartén Revuelta
ESTE ANO... A SALCEDILLO del 31 de mayo al5 de junio de 2004
{iYAMOS A INVESTIGAR SOBRE LA ZONA!!

FOTOS AREA DE TRABAJO DIBUJOS

!




Figura 27 .Objeto seleccionado.
y revisar, por ejemplo, las tareas que el autor propone (Figura 28):

TAREA
W1 Realizaremos el trabajo en grupo; consistira en la construccion de un mural que se

colgara en la entrada del colegio y la presentacion de éste al resto de los companeros. %\
El tema del mural estara relacionado con alguno de los que se sefialan mas abajo. %‘L

El trabajo debe tener informacion clara ,con con graficos o fotos. :
Cada grupo presentara junto con el mural, la hoja de recogida de informacion sobre “
el tema que le ha correspondido. e
8l Ademas del trabajo en grupo cada alumno presentara su cuaderno de campo despues de "\.‘\-‘_

la actividad (miércoles 9 de junio -04) "
W1 En todos los murales habra un apartado de salud y se propendra un menu equilibrado para {

los 5 dias que dura la actividad. |
81 Todas las tareas se realizaran siguiendo las orientaciones del profesor/a

& & &

Temas a investigar:

@ 1-Salcedillo, su situacion, su comarca, su historia
“ 2-Rutas de senderismo

|

E | - Hayedo, puente y calzada romana.
& - Valdecebollas y cueva del cobre.
= - Gama vy el valle de Recuevas.
|

|

i

3-Escalada

4-Orientacion

5-Flora y fauna de la zona ¥
# 6-TEMAS COMUNES DE SALUD Y ALIMENTACION b

Figura 28. Tarea y Recursos.

Llegado a este punto tiene varias opciones: reutilizar el WebQuest
modificandolo para adaptarlo a su actividad y necesidades, trabajarlo con
los alumnos tal y como esta (en el improbable caso de que la salida sea al
mismo sitio), o, decidido como esta a usar el modelo WebQuest, plantear
uno nuevo.

En cualquiera de los casos, es muy probable que la informacién que ha
encontrado le facilite su trabajo mucho mas que si tuviera que partir de
cero.

Una vez puesto en practica el WebQuest, el profesor puede haber
reflexionado acerca la evolucion de la actividad con sus alumnos, y puede
querer dejar constancia de algunas de sus observaciones sobre el
funcionamiento del WebQuest, porque considera que pueden tener interés
para otros profesores que pudieran, posteriormente, estar interesados en
usarlo. Ello le lleva a realizar anotaciones al WebQuest (Figura 29),
eligiendo el elemento que quiere anotar y el tipo de nota para, a

continuacion, escribir el texto de la anotacion:



Biblioteca de Webquest | Ve

Pigina de Anotaciones Sy nle
Titulo Autor

|Evaluacion | | Comentaria |

Comentario
| Yer también

= Pregunta
Acceder al Webouest

Calificacion 10
Elemento

AutorNota | TipoAnotacion | WQ Anoptacion Calificacion | Fecha

Anotado

La tarea esta muy bien seleccionada Buena
y 1deg la de reah;ar un mural, evitando los - [ 17102004
Gustavo Comentario Tarea tediosos trabajos escritos con muchas paginas | 9 0:00:00 orrar
que en tuchas ocasiones no proporcionan o
nada alos alumnos para el aprendizaje.

Figura 29.Realizar Anotacion.

Con ello el profesor contribuye a aumentar el conocimiento afadido al
propio WebQuest, con informacién proveniente de su practica educativa, y
por tanto de calidad que, hasta ahora, se perdia.

Este es uno de los beneficios o aportaciones derivadas del presente trabajo,
pero no es el Unico. Supongamos ahora otro profesor interesado en plantear
un nuevo WebQuest sobre una unidad didactica de su competencia. Como
ya sabemos, un WebQuest necesita incorporar un conjunto de paginas Web
significativas que permitan a los alumnos resolver o realizar la tarea que se
les propone. El profesor tiene una idea inicial aproximada de lo que quiere
gue sus alumnos trabajen, pero necesita direcciones de paginas Web de
calidad.

La Unica posibilidad que habia hasta ahora consistia en investigar el Web
con las herramientas que hay para ello (motores de busqueda, robots,
catalogos,...), lo que suponia encontrarse con que la mayor parte de las
paginas que se recuperaban eran poco o nada significativas, como ya
hemos comentado. Eso hace que la labor de plantear un nuevo WebQuest, o
cualquier otro tipo de actividad didactica basada en la recuperacién de
informacidon en Internet, se convierta en una labor tediosa para el profesor
dado el tiempo que hay que emplear para localizar los recursos necesarios.
Elaborar una practica ya tiene su propia dificultad intrinseca a la hora, por
ejemplo, de planificar tareas suficientemente atractivas o cuando se
necesita plantear una evaluacion orientadora y rica. Estas son dificultades

inherentes al hecho mismo de ensefiar, que se trata en buena parte de una



labor “artistica”, creativa, que a su vez depende de cada profesional. Por
tanto, aqui poco se puede hacer para ayudar, salvo adoptar modelos de
practicas de calidad. Sin embargo, facilitar las tareas mecanicas si es
posible, y es lo que hemos intentado, entendiendo la blusqueda de recursos
educativos de calidad, necesaria para plantear un WebQuest, como una
tarea mas mecanica que creativa.

El presente trabajo pretende contribuir a facilitar esa tarea, de forma que
los profesores que necesiten encontrar paginas Web con contenidos
educativos valiosos para un tema determinado, dispongan de un conjunto
de referencias a las mismas, debidamente anotadas por otros profesores.
Esperamos que esa idea permita una recuperacion significativa de buenos
recursos desde el punto de vista de los docentes que los usan, tratando de
capturar el conocimiento del que disponen los actores de la educacién sobre
ellos, que de otra forma se perderia. Vemos, por tanto, que las anotaciones,
tanto a los WebQuest, como a los recursos educativos en forma de paginas
o portales Web, es el mecanismo que permite realimentar el sistema
incrementando el conocimiento de la comunidad de usuarios de los mismos
y de la comunidad educativa en general.

El profesor que quiere plantear una actividad basada en recursos del Web
puede buscar entonces en la Biblioteca mediante la utilidad correspondiente
(Figura 30). Supongamos, por ejemplo, que quiere documentar un tema de
la asignatura de Tecnologias de la Informacién en Bachillerato.

Buzqueda de Eecursos

Elige el ruvel Educativo

Bachillerato v

Elige la asignatura

..TE;ZHD|DQIE.IZ|I.E. la Informa

Buﬁcml Avuda |

Figura 30.Busqueda de Recursos.

El sistema recupera los recursos anotados que hay con tales criterios de
busqueda (Figura 31), de forma que observando los metadatos de las
anotaciones hechas por otros colegas (anotaciones semanticas), dispone de
mas criterio que el de la simple busqueda en el Web que, como es ldgico,

siempre puede realizar a posteriori.



Biblioteca de \Webquest | o]

Tecnologia de la Informacian

Iivel Educative |Bachillerato | Asignatura
Ver el Web Observaciones | Portal TituloWQ
| Colaboracién
it 715t dei v, otfibie/dochles 200343432055 149 PDE En este relato se presenta una propuesta de Congreso |através de
| At IS, Gl e, = arcuitectura genérica para sistemas de EIRIE | Internet:
|B3CW
’ Universidad |Acceso ala
|ty unab. edu. cofbibliotecaunabiinstrucciones htm ggsg;lcmones ki Duscat £b bases de detosile bl de |informacidn
| Bucaramanga en Internet
Este articule define v da una wisidn general de lo que Universidad | Accesc ala
|ttt not edwiweblesplarticles/La biblioteca digital bt | son las biblictecas digitales en el momento presente . | Obertade  |informacién
(Dora Pérer) Catalufia |en Internet
El Servicio de D3I ("Difusion Selectiva de la
e " : | Acceso ala
R s et Informacién”) es una seleccidn peniédica de Unversidad R
:b documentes (rectbados en el CDE-TTA), clasficades | de Alcante
. ‘en Internet
por matenas, |
e | Colaboracién
| httpoffusers setvicios retecal esfshlance 2findesx html DOE@EntaEI?H .SObrE Eoliboraeibn ol para gl
| EJETCICIOS, prachicas, etc S reiar | Internet
& [Bscw

Figura 31. Metadatos de Recursos

Los beneficios que se pueden suponer derivados de esta idea seran tanto
mayores cuanto mas usuarios enriquezcan el sistema con sus anotaciones,
como es natural.

hemos pensado que también puede haber usuarios

Por otro lado,

interesados en interrogar al sistema por anotaciones en una forma,
podriamos decir, transversal (Figura 32), esto es, no estan interesados en
un WebQuest concreto o en un recurso, sino que quieren saber de, por

ejemplo, WebQuest con buenos procesos.

. _ Bisqueda de Anoctaciones
Busqueda de Anotaciones

Elementos W
Bisqueda de Anotaciones ;Elementos WQ Eas - 3
Elementogs W) PmCEEfD b Tipo de Anotacién
T ; | | |=elecciona Elementa EE R Ll )
Selecciona Elementa v | Comentario >

Tipo de ﬁﬁgtacién :

Comentario bt

Buscai Avuda |

Introduccidn
Tarea

F' roceso
Evaluacion
Conclusidn
Ficha Didactica
Presentacidn

amentario
“er también
Fregunta
Explicacidn
Ejempla
Cambio
Consejo

Figura 32.Busqueda de Anotaciones.

El sistema recupera los metadatos de las anotaciones correspondientes de

acuerdo a los criterios especificados (Figura 33).




Como también puede deducirse, el sistema permite solventar los problemas
derivados de los cambios en los URL de las paginas Web que soportan los
recursos en los que se basan los WebQuest. Los usuarios pueden hacer uso
de los metadatos de anotaciones (“*Ver También”, “Cambio”,...) para reflejar
nuevas URL de apoyo a un WebQuest, o modificaciones en sus direcciones,
de forma que, sin alterar el propio WebQuest (algo que sélo puede hacer su
autor), se dispone de un mecanismo que permite actualizar una parte

esencial de los mismos como es su seccion de recursos.

Biblioteca de Webquest | ol

Anotaciones de tipe:  |Comentario Elemente WQ Anctade  |Proceso

Anotacian

Idfe parece bien que a cada
personaje se le asigne una Mortadelo

tarea concreta, porgue el Filemén en T
. & ; i Garcia e .| 18/10/2004
Seleccionar |grupo £5 MUY MUMErese ¥ 8 | opEracion Economia 7
. ; ¥ Izakel 0:00:00
no se hace asi probablemente |"Energias Hern
algunos alumnos no alterna FrHasz
trabajatian

Figura 33. Ejemplo de Anotaciones.
Dichas anotaciones pueden constituir una poderosa herramienta de

busqueda semantica y significativa de WebQuest que constituyan buenas
practicas educativas a criterio de los autores de las anotaciones.

Adicionalmente a las aportaciones de la Biblioteca Semantica de Webquest,
vistas hasta aqui, se proporciona a la comunidad de usuarios de estas
practicas informacién sobre los WebQuest que mas “éxito” tienen. El criterio
que se ha fijado como indice de éxito es el del numero de impactos que
reciben sus enlaces. Cada vez que un usuario decide, después de revisar
sus anotaciones, seleccionar el WebQuest correspondiente, se incrementa
su contador asociado. Ello permite que el sistema presente, de forma

dindmica, un listado con los 10 WebQuest mas accedidos.



Evidentemente, se trata de una medida laxa o débil de la calidad, ya que
hay una gran cantidad de factores o razones que pueden influir en la accion
de seleccionar un WebQuest, pero la lista ordenada da informacidon que,
pensamos, puede servir también como orientacion en la busqueda de

practicas de calidad del modelo WebQuest.



6.2.3. Evaluacion de la Biblioteca.

La idea estd siendo sometida continuamente a la consideracién de la
comunidad de usuarios a la cual sirve, manteniendo abierto un canal
continuo de comunicacion por el que se puede recibir en cualquier momento
realimentacion sobre su funcionamiento, errores, utilidad,etc.

Inicialmente, cuando la Biblioteca se puso en produccion, se sometié a una
primera evaluacién cualitativa (Véase Anexo) por parte de varias decenas
de docentes que incluian expertos, profesorado de Tecnologia Educativa con
publicaciones en revistas y congresos relativas al tema, editores (p. €j.
Quaderns Digitals, EDUTEKA) y usuarios experimentados (autores de
WebQuest que trabajan en el aula o de portales dedicados al tema) de este
tipo de objetos de aprendizaje, comunidades virtuales de docentes (ej.
profesores.net). La acogida fue muy favorable en la mayoria de los casos, y
no se recibieron noticias de errores relativas al interfaz o a la funcionalidad.
De una forma mas concreta, el uso de la Biblioteca y sus caracteristicas
semanticas se puso a prueba en dos cursos de formaciéon de docentes en
sendos Centros de Formacion de Profesores en Soria y Avila en el Gltimo
trimestre del ano 2004 (anteriormente, la version inicial de la Biblioteca, la
denominada Biblioteca Virtual, se habia probado en varios cursos dirigidos a
profesorado de Valladolid en 2003, tanto presenciales como a distancia). A
dichos cursos, de caracter intedisciplinar, asistieron de forma presencial
mas de 30 docentes de todos los niveles educativos (anteriores al
Universitario). En dichos cursos se pudo comprobar, en directo, la
interaccion de una muestra de los potenciales usuarios con la Biblioteca, sus
dificultades, sus comentarios en vivo, sSus reacciones y Sus oponiones.
Practicamente todos los asistentes valoraron positivamente la utilidad de la
idea y su aplicacién en el aula (ver Anexo).

La Biblioteca Semantica de WebQuest se puede considerar por un lado un
repositorio de WebQuest, y por otro un repositorio de Conocimiento sobre
los mismos. Como almacén de objetos de tipo Webquest se puede
comprobar su utilidad viendo como aumentan los impactos sobre los
mismos a diario, provenientes de todo el mundo hispano hablante (incluido
mas de un 5% de EEUU).



Como almacén o repositorio de Conocimiento estimamos que es quiza
pronto para emitir un juicio definitivo sobre la utilidad y la forma que se le
ha dado a la idea, no sd6lo porque no lleva todavia el tiempo suficiente en
explotaciéon (menos de un ano), sino porque la comunidad de usuarios de
WebQuest , aunque esta creciendo continuamente, quiza no haya alcanzado
la masa critica suficiente que implique un uso sistematica del mecanismo de

anotaciones por parte de un nimero significativo de docentes.



International World Wide Web Conference(20-24 May 2003). Disponible en:
http://www2003.org/cdrom/papers/refereed/p273/p273_handschuh.html
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