Las nuevas tecnologias son sélo un instrumento, y esto hay que tenerlo
presente, pero se trata de un instrumento muy poderoso porque amplia los
recursos mentales [Beltran,01]. Por otra parte, la informacién no es
conocimiento, es el sustrato, la materia prima, es necesaria pero no
suficiente, y es la educacién la que transforma la informacién en
conocimiento. La informacién ha de ser analizada, interpretada,
reconstruida e interiorizada por las personas de cara a su utilizacién eficaz
para convertirse en conocimiento. Se trata de arbitrar los medios
pedagdgicos necesarios para pasar de la “sociedad de la informacion” a la
“sociedad del conocimiento”, o, si se quiere, como se dice en [Marina,99],
lograr que la “sociedad de la informacidon” (que comporta redes de
comunicacién baratas, abiertas y globales, procedimientos rapidos de
acceso a la informacion y de elaboracién de la misma y bancos de datos
masivos y continuamente actualizados) se traduzca en “sociedad del
aprendizaje” (sistema cultural que necesita que los individuos estén
sometidos a un proceso continuo de educacidn y aprendizaje) y en
“sociedad de la inteligencia” (es la idea de una inteligencia “mancomunada”
en que los grupos aumentan la capacidad de los individuos para resolver
problemas, desarrollar la capacidad creadora o alcanzar mayores cotas de
bienestar).

Intentar alcanzar estos objetivos pasa por revisar las pedagogias que se
pueden emplear. Segun [Beltran,01], sélo hay dos posibles la pedagogia
de la reproduccion y l|la pedagogia de la imaginacion y la
construccion.

La primera de las dos enunciadas, consiste en la presentacion de los
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conocimientos para su reproduccion. Es una posicion vinculada al “modelo
de verdad”, que hay que reproducir (este planteamiento implicaria hacer
uso de los medios y de las nuevas tecnologias para hacer lo mismo con
mayor rapidez) y reproduciria el papel del profesor o del documento como
poseedor de la verdad que se debe aprender: se trataria de replicar y
reproducir datos informativos.

La pedagogia de la imaginacion, es una pedagogia que utiliza estrategias
para relacionar, combinar y transformar los conocimientos. Responde a un

modelo de verdad a descubrir, centrado en la busqueda, la indagacién, la



curiosidad, la exploracidn y la imaginacion. La verdad es algo dinamico y es
mas pregunta que respuesta, mas proceso que producto.

Las TIC pueden apoyar cualquiera de las dos pedagogias, pero si se usa con
ellas la pedagogia de la reproduccién, que parece que es de forma
mayoritaria lo que ocurre actualmente ¢donde estd el avance?; desde luego
no es el camino correcto para aprovechar todo el potencial de cambio y

transformacion que supone su uso.
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