En el ambito anglosajén, cada vez mas profesores crean y usan practicas de
este tipo. Prueba de ello es la cantidad de actividades de formacion, cursos,
jornadas, talleres y congresos que se dedican al tema.

En lo que se refiere a formacion se puede ver un ejemplo en [Seamon,01],
donde se presenta un programa secuencial de formacion de profesores que
tiene el objetivo de ayudarlos a integrar la tecnologia en el curriculo:
pretende ensefiar a los profesores cdmo transmitir a sus alumnos las
habilidades necesarias para interaccionar con el conocimiento y construir
informacion. Dicho programa consta de seis pasos, y en cada uno de ellos
se estudia una técnica que proporciona al profesorado las habilidades
tecnoldgicas necesarias para desarrollar una actividad, un proyecto o una
simulacién para sus clases. Lo relevante de dicho programa consiste en que
se ha estructurado de forma que los seis pasos conduzcan hacia la
elaboracion de WebQuest, es decir, se han pensado de forma que se pasa
de trabajar con las técnicas mas simples, en las que se trabajan
determinadas habilidades como aprender a buscar en Internet, crear y
publicar una pagina Web, etc. (Guided tours, Scavenger Hunts, Web
Projects, Internet Discovery, CiberInquiry) para llegar, en el paso nimero 6,
a trabajar la técnica de los WebQuest.

“A more sophisticated use of Web-based instruction is the development of
WebQuests, which are among the most fascinating applications on the Web.
A WebQuest builds upon the skills and knowledge learned with Guided Tours
and Scavenger Hunts. Hotlists or resource sites used for Guided Tours or
Scavenger Hunts help in developing WebQuests. Students are (1) exposed
to a variety of information sources collected from the Web and other
sources, (2) asked to interpret and analyze the information, and (3)
instructed to prepare a report on the information for a particular audience.
Student-centered and inquiry-based, a WebQuest challenges students to
explore the Web” [Seamon,01].

Otro ejemplo de como los WebQuest contribuyen a la formacion del
profesorado se puede ver en [Stohr-Hunt,03], en el que se dice que un
WebQuest es, por disefio, una experiencia colaborativa que requiere de los
estudiantes una visién critica sobre la informacién, y un uso nuevo de la
misma. Los profesores que disefian WebQuest deben ser capaces de

sintetizar y aplicar el conocimiento de Internet, los contenidos del curriculo,



el disefio educativo y el aprendizaje colaborativo para disefiar una tarea
atractiva y retadora.

En nuestro pais, tan sélo en Septiembre de 2004 se han puesto en marcha
actividades de formaciéon en WebQuest para el profesorado, por parte de
organismos de caracter nacional dedicados a la de actualizaciéon del

profesorado’.
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Figura 3. Formacion de Profesores en WebQuest a cargo del MEC.

“Se trata de un curso que pretende ofrecer pautas de intervencién didactica
y uso escolar de Internet. La WebQuest propone al alumno una serie de
tareas y procesos estructurados, buscando motivarle , de tal forma que se
dota a Internet de un uso realmente educativo, y al tiempo se capacita al
alumno para aprender en contextos de uso real algunos procedimientos
informaticos elementales.
El propésito final de este curso es la elaboracidn de una WebQuest con
formato de pagina Web, para ello se ofrecen numerosos tutoriales que
ayudan al alumno en aspectos como la elaboracién de paginas Web con
distintos programas, la navegacion, la busqueda de informacion, gestion de
un espacio Web en el que alojar la pagina Web creada, etc. Aunque la
finalidad de este curso es la propuesta de un modelo coherente y asequible
de integracién del uso de Internet en el aula, la WebQuest. Al finalizar el
curso con aprovechamiento se expedird un certificado de 3 créditos ,
equivalente a 30 horas de formaciéon”.
Los objetivos que se pretenden con dicho curso son:

e Reflexionar sobre las pautas de uso escolar de Internet.

e Familiarizarse con la metodologia de la WebQuest.

e Consultar y analizar WebQuest ya elaboradas, y reflexionar sobre la

posibilidad de su aplicacién al trabajo de aula.

1 [CNICE] Centro Nacional de Innovacién y Comunicacién Eduativas. Formacién. Disponible en:
http://www.formacion.cnice.mecd.es/.



e Elaborar y alojar en Internet una WebQuest de elaboracion propia.

e Analizar modelos de intervencidn escolar sobre las TIC.
El contenido del curso se estructura con el formato de una WebQuest que el
alumno realiza (de tal forma que vive como alumno lo mismo que luego
disefia como docente), y cuya tarea final fundamental es la elaboracion y
gestion de una WebQuest. Para alcanzar este contenido procedimental final,
se ofrecen algunos articulos y tutoriales, mediante los que se abordan
contenidos como:

e El uso escolar de Internet, y sus potenciales problemas.

e La metodologia de la WebQuest , y su relacion con el

constructivismo.

e La estructura o protocolo de la WebQuest.

e Analisis de WebQuest.

e La busqueda selectiva de informacién en Internet.

e Las tareas y sus taxonomias.

e Navegacion en Internet: procedimientos basicos y configuraciones.

e El modelo de evaluacion de la WebQuest.

e Propuestas de inclusion de las TIC en el centro escolar.
Por otra parte hay que decir que esta estrategia de aprendizaje no es de
aplicacion exclusiva en el nivel de la ensefanza primaria o secundaria, sino
gue puede ser muy util también en la ensefianza superior. En [Smith,03] se
analizan seis proyectos de uso de WebQuest en Computer Science. En todos
ellos (excepto uno) se presenta un problema del mundo real y mediante un
WebQuest se facilitaba la solucién, que consiste generalmente en la
produccién de un informe para ser revisado por un experto. Segun el autor,
en este nivel, un WebQuest proporciona high level learning y las habilidades
necesarias para resolucion de problemas. La mayoria de los WebQuest
enlazaban varias disciplinas, y las actividades para desarrollar el producto
final en todos implicaba la necesidad de una buena comunicaciéon entre los
alumnos: un WebQuest promueve, por defecto, la mejora en sus
habilidades para comunicarse.
Smith concluye que es facil ver cdmo los WebQuest pueden ser usados para
apoyar cualquier topico en Informatica. La naturaleza interdisciplinar de

esta disciplina proporciona a los WebQuest una gran flexibilidad.



Otra forma de ver cdmo se ha ido extendiendo el modelo y cémo ha
repercutido en la practica docente podria ser revisar las actividades de este
tipo que se estan desarrollando, tanto en el mundo anglosajon, véase la
pagina de Bernie Dodge en la Universidad de San Diego’ , como en el
mundo portugués, por ejemplo Portal sobre WebQuest de la Universidad de
Sao Paulo®, o hispano como EDUTEKA (portal colombiano dedicado al
estudio del uso de las TIC en educacién)*, por destacar su aparicién en
dichos idiomas en orden cronoldgico.

La Web de Bernie Dodge sobre WebQuest, ha recibido mas de seis millones
de visitas desde Febrero de 1998.
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Figura 4. Web de Bernie Dodge

Google recupera mas de 250.000 paginas en inglés con el término
WebQuest (18/06/04). Como podemos imaginar es algo inabordable.
Desde su creacion el incremento de las actividades de este tipo y el nUmero
de profesores que lo usan no ha parado de crecer.

En Espafa (y el mundo hispano), los primeros WebQuest elaborados

corresponden al autor de la presente tesis. Se trata de cuatro practicas de

2 http://WebQuest.sdsu.edu/
3 http://www.WebQuest.futuro.usp.br/
4 http://www.eduteka.org/WebQuest.php3
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educacién ambiental para Educacion Secundaria, que fueron premiadas con
el 2° Premio Nacional de materiales curriculares por el Ministerio de
Educacion’. Los WebQuest se titulan: “Residuos vy Reciclaje”,
“Contaminacion Ambiental”, “Defendamosle” y “Parques Nacionales en
Espafia”. En todos ellos, como se explica en su correspondiente guia
didactica, los alumnos (de forma individual o en grupo) tienen que realizar
un pequefio Web en el que deben mostrar la informacién que ellos han
producido (buscado, filtrado, comprendido, enriquecido y reelaborado). Los
datos para elaborar la informacion los extraen de Internet a partir de una
serie de direcciones que el autor ha seleccionado previamente. Dichas
direcciones son generalmente Web de instituciones, organismos o expertos
en el tema de cada WebQuest, y van desde, por ejemplo, la consulta on-line
de las bases de datos que recogen los datos en tiempo real de la
contaminacion por CO,, SO, NO, etc., a la consulta de las bases de datos
documentales derivadas de las encuestas de poblacion que proporcionan
infinidad de datos sobre nuestra actividad como habitantes de un municipio,
o toda la informacion sobre Parques Nacionales del Ministerio de Medio
Ambiente. Es decir, en la mayoria de los enlaces que se proporcionan el
alumno interacciona con las mismas fuentes de datos con las que se trabaja
en el mundo real, es decir no se condensa, reduce o simula la realidad en el
interior de la escuela; esa es una de las principales cualidades de los
WebQuest.

Estas cuatro practicas fueron puestas a prueba en el nivel educativo para el
gue fueron disefiadas, y los resultados se pueden revisar en [Blanco,01].
Desde entonces, las iniciativas de desarrollo de practicas WebQuest en
nuestro pais, se han multiplicado yendo desde las individuales, p. ej. Fco.
Mufioz de la Pefia (Aula Tecnoldgica Siglo XXI)°, Isabel Pérez (Portal de
WebQuest)’, Carlos de Paz (Portal BioXeo)®, a las institucionales p.ej.
Programa Ramoén y Cajal del Gobierno de Aragdn’, Consejeria de Educacion

del Gobierno Vasco' o Comunidad Catalana de WebQuest''.

> http://www.cnice.mecd.es/eos/MaterialesEducativos/mem/

6 http://www.aula21.net/

7 http://www.isabelperez.com/WebQuest/

8 http://www.bioxeo.com/WQ/

Ohttp://ryc.educaragon.org/arboles/arbol.asp?guiacducativa
=3&imagen=RYC07&raiz=0&strseccion=FA209

10 http://www.proarabatic.org/WebQuest/index.htm
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Hay también proyectos internacionales financiados con fondos europeos
como “TCC. ICT as a virtual learning (Uso de WebQuest en educacién)”?,
gue por su importancia describiremos con algun detalle. Se trata de una
experiencia financiada (con cerca de 100.000 euros) por el programa
Sdcrates de la Union Europea con n° de contrato 106449-CP-1-2002-1-ES-
COMENIUS-C21 y promovido por el Centro de Formacion de Profesores de
Valladolid, que busca la cooperacién en el disefio, uso y evaluacion de
WebQuest entre varios paises europeos dentro del marco Comenius. A
través de este proyecto se potenciara la creacién de una red de trabajo
efectiva que proporcione experiencias y facilidades de uso a los formadores
y al profesorado en el uso de todos estos medios informaticos, haciendo un
especial hincapié en el potencial de las tecnologias on line para el desarrollo
y el trabajo colaborativo entre las escuelas de toda Europa.
Se trata de un proyecto que va, ademas, en consonancia con los objetivos
de la European Schoolnet (EUN)" al sentar las bases para la creacién de
una red de escuelas, promoviendo los contactos y la cooperacién entre ellas
a nivel europeo. Dichas escuelas van a trabajar en un entorno colaborativo
(basado en BSCW') que les dard la oportunidad de intercambiar
experiencias, proyectos basados en WebQuest, dudas e ideas, etc.
Este puede ser el primer paso para elaborar futuros proyectos educativos
europeos dentro de la acciéon 1 de Comenius.
Los participantes en este proyecto son profesionales de la educacion
directamente relacionados con la formacién inicial y permanente del
profesorado y la mayoria de ellos tienen una larga experiencia trabajando
con herramientas de aprendizaje a distancia (ODL) y plataformas digitales
de e-learning que proporcionan un entorno ideal para promover la
imparticién de cursos a distancia y on-line.
Los objetivos que se persiguen con dicho proyecto son:
e Disefar un entorno de aprendizaje virtual y a distancia en el que el
profesorado pueda mejorar su propia formacidon permanente y a la
vez repercutir en la calidad de la ensefianza utilizando

herramientas de trabajo cooperativo.

11 http://www.WebQuestcat.org/
12 http://ctievalladolid2.net/thinkWeb

13 http://www.eun.org/
14 http://bscw.fit.fraunhofer.de/
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Elaborar guias, manuales y tutoriales para llevar a cabo el curso
virtual y llegar a crear sus propios proyectos WebQuest.

Explorar el potencial de esta nueva técnica basada en la Web en el
aula y dentro de las areas del curriculo.

Intercambiar experiencias de los diferentes paises participantes y
difundir los resultados al resto de Europa usando las TIC.

Controlar y evaluar todo el proceso de ensefanza a distancia y los
resultados para crear una guia de buenas practicas para
formadores y otros profesionales de la educacién interesados en la
utilizacién de estas herramientas.

Promover la creacidon de una red europea de colaboracion entre las
distintas escuelas que participaran, para intercambiar experiencias

y para llevar a cabo Proyectos Educativos Europeos.

El proyecto tiene un plan de trabajo dividido en cuatro fases: Fase de

Creacidon, Fase de Prueba, Fase de Evaluacion y Fase de Diseminacion. De

entre las actividades que se van a llevar a cabo citamos a modo de ejemplo

las siguientes:

Andlisis y seleccién de la plataforma digital que vamos a utilizar
como soporte del curso virtual sobre WebQuest.

Preparacion de los materiales, documentos, manuales y tutoriales
para ensefar on line a hacer proyectos usando la técnica del
WebQuest

Disefio de herramientas de evaluacién para valorar todos los
elementos que forman parte de este proyecto en dos direcciones:
por una parte se evaluara todo lo concerniente al WebQuest y su
impacto en el aula, y por otra se analizara el uso de la plataforma
digital, sus ventajas e inconvenientes a la hora de utilizarla para
formacion.

Seleccién de escuelas de Educacion Primaria y Secundaria de los
diferentes paises participantes como grupo de experimentacién
para llevar a cabo este curso virtual.

La produccion de proyectos de WebQuest por el profesorado y los
futuros profesores (de las universidades) como resultado de este

curso virtual



e La experimentacion en las escuelas con estudiantes de Educacién
Primaria y Secundaria, incluidos los de Formacion Profesional.

e Encuentro de todas las escuelas participantes en esta fase de
experimentacion o prueba a través de videoconferencia.

e Evaluacién final y seleccion de los mejores proyectos de WebQuest
elaborados que seran publicados en la pagina Web del proyecto vy
en el CD Rom que se elaborara a tal efecto.

e Difusién de los resultados obtenidos por Internet, abriendo el uso
de la Web del proyecto a la incorporacion de nuevos WebQuests
gue surgiran como resultado de la ampliacidon del curso virtual a
mas profesorado del dmbito de las instituciones participantes en
este proyecto.

e Creaciéon de una Red de trabajo con las escuelas participantes en el
proyecto para intercambiar experiencias, métodos de ensefanza y
buenas practicas, sentando las bases para una futura colaboracion
en otros proyectos como Comenius 1.

o Difusién del proyecto por Internet (incorporando a mas profesores
de cada pais participante al curso virtual y publicando Ilos
WebQuest producidos en él a la Web del proyecto), y mediante un
curso presencial bajo la accion 2.2 de Comenius si éste es
aprobado por la Comisién Europea e incluido en el Catdlogo de
Comenius.

El equipo de trabajo estd compuesto no sélo por los coordinadores de cada
institucion, sino también por los tutores locales que estan a cargo del curso
virtual, los profesores que seguirdn el mismo y elaborardn proyectos de
WebQuest, y los estudiantes que desarrollardn esos proyectos. Todos ellos
trabajaran para llevar a cabo las actividades disefiadas en el Plan de
Trabajo y conseguir los productos finales.

Otro elemento basico que influye en el éxito del proyecto es el contacto
frecuente entre todos los miembros involucrados. Para ello se han
planificado varias reuniones de coordinadores en fechas estratégicas y
ademas se han previsto reuniones a nivel local con los profesores
participantes en la fase de experimentacion.

A través de una evaluacion continua y final se ofrecera al resto de Europa

unos resultados contrastados y de la mejor calidad. Finalmente los



difundiremos usando para ello Internet y el curso presencial dentro de
Comenius 2.2.

El grupo objetivo que directamente se va a beneficiar de este proyecto y de
sus resultados son formadores, profesores, futuros ensefantes vy
estudiantes de educacidon Primaria y Secundaria. El profesorado descubrira
una manera nueva de trabajar con las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicaciéon, y los alumnos construirdn su propio conocimiento y
aprenderan a ser auténomos en la toma de decisiones.

Durante la Fase de Experimentacion, se seleccionaran 12 escuelas para
formar parte de este proyecto y realizar el curso virtual con 48 profesores.
Después ellos y ellas pondran en practica todo lo aprendido con sus
alumnos cuyo numero puede llegar hasta 500.

Ademas, otros paises europeos se podran beneficiar de esta experiencia y
podran formar parte de la Red de trabajo que se creard mediante su
incorporacion al curso de formacion Comenius 2.2 que se llevara a cabo al
final del proyecto. En resumen, se prevé que en este proyecto se veran

involucrados un minimo de 400 profesores y 6000 estudiantes.
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